
“おとな”の「いのちの縁日」

７月１２日より、この「いのち共感ひろば」を多くのみ
なさまに解放し、親しんでいただくため、「いのちの縁
日」を、このたび、おとなむけの場として、実施することに
いたしました。
「いのちの縁日」とは、「さまざまな体験を通じて「いの
ち」との「ご縁」を感じ、楽しんでいただく日」です。
「いのちの縁日」では、<創る場>という部屋で毎回、
シリアスゲーム（社会の理解や課題解決のために考
案されたカード・ボードゲーム）を体験したり、デジタル
地球儀Sphereで「地球の今」を学んだり、光で遊ぶブ
ロック「SHAKE SYNC」、CADと3Dプリンターで遊ん
でいただけます。バルーンアートレッスンもあるかも。
<感じる場>という空間では、 VRゴーグルなしで、
360度動画に没入できるVRシアターがあります。この
シアターには、世界各国の生活の様子を体験いただけ
るコンテンツを用意しています。

ご案内

2025年９月２５日（木曜日）17:00-20:00
大阪大学中之島センター５階 「いのち共感ひろば」

主催：いのち会議、大阪大学社会ソリューションイニシアティブ(SSI)
後援：関西SDGsプラットフォーム大学分科会 問い合わせ：いのち会議事務局 ssi2@ml.osaka-u.ac.jp

社会や社会課題を楽しく学べる
カード・ボードゲーム

地球、科学、社会課題を学べる
デジタル地球儀「Sphere」

360度動画没入空間
共感VRシアター

光るおもちゃ「Shake Sync」

たくさんの絵本や書籍。
阪大卒手塚治虫先生全集も

●お申込みフォーム：
 https://forms.gle/kBYRssaPBbLEpSsQ8

お申込みフォームQR

●大阪大学中之島センターアクセス：
https://www.onc.osaka-u.ac.jp/access/
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● 実施日： 2025年には毎月ないし隔月の土日。こんどは9月25日(木)
● 対象・時間帯： 17:00～20:00
● 対象者：主に小学生、中学生、高校生、大学生、保護者、教員のみなさま、

その他こどもたちの未来づくりにご興味おありの方
※小中学生は保護者の方がお申し込みいただき、会場にもいらしていただければ幸いです

● 出し物：

● 会場： 大阪大学 中之島センター５階 「いのち共感ひろば」
https://www.onc.osaka-u.ac.jp/access/

ゲームやその他の体験は、ファシリテーターや大人・学生スタッフがサポートします！

大阪大学中之島センターについて

「いのちの縁日」 概要

大阪大学中之島センターは梅田駅や淀屋橋駅から徒歩圏内。
隣には大阪中之島美術館や未来医療国際拠点Nakanoshima 
Qrossがあり、またフロアからは中之島の街並みや堂島川を一望すること
ができるなど、とても居心地の良い環境になっております。

大阪大学中之島センターにあります「いのち共感ひろば」は、社学共創
拠点、すなわち社会の人々とともに社会の課題に向き合い、そして人々
の願う未来を構想する場です。
「いのち共感ひろば」は 2023年４月、中之島センターの改修を機に公
益財団法人稲盛財団からのご寄付により開設されました。児童、生徒、
学生、そして大人、すべての皆さんが、学び、対話し、交流して、良い世
の中をつくるための秘密基地のような場所です。

「いのち共感ひろば」について

A.創る場会場でのアクティビティ
①SDGsボード・カードゲームで世の中を楽しく体験しよう！

世の中のことがわかるゲーム、防災力のつくゲームなどいろいろ。
B.感じる場会場でのアクティビティ
②プロジェクションVRシアター
360度動画で世界各地の様子を体感しよう！

C.ブースごとのアクティビティ
③ 「いのちの声」～みんなで未来を描こう
大学生と一緒に未来を描いてみよう！
④デジタル地球儀「Sphere」で楽しく学んでみよう！
地球の雲や風の動き、海流、天気がみれたり、さまざまな社会の
課題が学べる立体型デジタル地球儀。iPadでもみれるよ。
⑤光るブロック「SHAKE SYNC」で遊ぼう！
振ることで光の色を変えたり、近づけて光を受け渡したりできるブ
ロック型のおもちゃ、 「SHAKE SYNC」 で遊んでみよう。
⑥3Dプリンタで創ってみよう
CADをさわったり、３Dプリンターで何かを創る体験をしよう！
⑦みゃくみゃく福笑い など
★バルーンアート ：随時

いのち共感ひろばの象徴である
SDGsホイールチェアと

大阪大学マスコットの「ワニ博士」
みんなをまってるよ！
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